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IAT 컨퍼런스 2017 

가상현실에서의 경험 

가상현실과 몰입경험 

입체적인 공간 구현 
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다양한 몰입 경험과 가상체험 환경 

몰입 경험의 제공 

가상 실재감 촉진 
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내비게이션 

수동 내비게이션과 입체지작 

능동 내비게이션과 공간 감각 
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MARVEL 프로젝트 

Multisensory Approach foR Virtually Enhanced Learning: 다중감각 기반 

가상학습환경 설계 
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연구문제 

사용성 평가 중에 발생하는 어지럼증 

감각장애 학습자와 비장애 학습자의 차이 
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몰입 환경의 물리적 구성 요인 

속도: 사물의 움직임 속도 

밝기: 주변의 밝기 

색: 색의 조합(전경과 후경) 
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류지헌, 최동연, 김민정 (2016). 가상현실에서의 속도와 밝기는 착용형 디스플레이를 사용하는 
청각장애 학습자에게 영향을 미치는가? 교육정보미디어연구, 22(4), 861-877. 
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연구대상 

청각장애 학습자: 9명 

비장애 학습자: 9명 
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실험자료 및 과제 

 HMD + 조이스틱 

숫자 찾기 과제 
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독립변수 

5개의 대비 색을 활용 

(http://www.colorcombos.com)를 참고 

밝기: 3단계 – 약간 어두움, 밝음, 약간 밝음 

속도: 1단계, 2단계, 3단계 

색조합 
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종속변수 

매력성 

이동성 

선호도 

 

기계 몸체와 부품의 색 조합 
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실험절차 

밝기 3단계와 속도 3단계의 반복 측정 

색 조합의 선택 
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연구결과: 밝기와 속도에 의한 지각요인 

청각장애 학습자 비장애 학습자 

밝기 

(수준) 

속도 

(수준) 
매력성 이동성 선호도 

밝기 

(수준) 

속도 

(수준) 
매력성 이동성 선호도 

1 

1 ● 

1 

1 

2 ● ● ● 2 

3 3 

2 

1 

2 

1 ● 

2 
2 ● 

3 3 ● 

3 

1 

3 

1 

2 2 

3 3 

밝기 수준 
1= 조금 어둡게 
2= 평균적 밝기 
3= 조금 밝게 

속도 수준 
1= 약간 늦은 속도 
2= 보통 속도 
3= 약간 빠른 속도 
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비장애학습자                                      장애학습자 

연구결과: 색조합의 차이 
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결론 

가상현실에서의 물리적 지각요인에서 차이가 발생 

속도 및 밝기의 차이를 고려 

색 조합의 선택 

선택권의 조합이 중요 
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예시: 시각장애인을 위한 훈련 장치 
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예시: 시각장애인을 위한 훈련 장치 
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예시: 시각장애인을 위한 훈련 장치 
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트랙커 

HMD 

안전장치 

조이스틱 

트레드밀 

진행센서 


